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ISUNGUR - Rette Dein Wikingerdorf 
Ein interaktives Online-Lernspiel der gebrueder beetz filmproduktion

In Koproduktion mit Sirup - Agentur für neue Medien und Fabelaktiv (Norwegen)

Gefördert von „Ein Netz für Kinder“ (BKM) und Ostnorsk Filmsenter (Norwegen)

Seefahrer, große Schiffe, Krieger und etwas Mystik sind 
die Zutaten für ein abenteuerreiches Lernspiel für Kinder 
und Jugendliche bis 14 Jahre. „ISUNGUR – Rette Dein 
Wikingerdorf“ ist ein Point-And-Click Adventuregame, das 
Wissensvermittlung und Spielspaß geschickt verknüpft. Es 
nimmt Kinder und Jugendliche mit auf eine spannende Reise 
ins (Nord)-Europa des Jahres 845 und macht europäische 
Geschichte und die Kultur der Wikinger auf unterhaltsame und 
spielerische Art zugänglich. 

Das Wikingerdorf des Spielers wird überfallen, wichtige Güter, 
Vorräte und das wertvollste Schwert des Clanführers werden 
gestohlen. Ein eisiger Winter naht. Wie soll das Dorf den Winter 
überstehen? Der Spieler muss beweisen, dass er kein Kind mehr ist 
und das Dorf retten. Doch dafür muss er einige Hürden nehmen. 

Er muss geschickt mit dem Schwert kämpfen, ein Schiff navigieren 
und versteckte Gegenstände beim alten, verrückten Krieger Leif 
finden. Die Seherin und der Bootsbauer stellen ihm knifflige 
Fragen und beim Handel in Haithabu muss er den größten Profit 
herausschlagen. Auch die Rechnung mit dem Räuber ist noch 
offen! 

Auf seinem Weg findet der Spieler immer wieder unterschiedlichste 
Gegenstände, wie z.B. einen Sonnenstein oder ein „totes Schwert“, 
die ihm helfen könnten, seine große Aufgabe zu bewältigen. 
Gleichzeitig erfährt er die spannendsten Geschichten zu den 
gefundenen Objekten. 

Durch die einzelnen Stationen der Coming-of-Age Story erlebt der 
Spieler eine faszinierende Kultur, über die wir schon alles zu wissen 
glaubten und erfährt, dass die Wikinger mehr waren als ein Volk 
von wilden Plünderern. Sie waren die besten Seefahrer ihrer Zeit, 
die mit ihren Drachenbooten von England bis Paris, von Russland 
bis ins heutige Istanbul reisten und als erste Europäer bis nach 
Amerika kamen. Sie betrieben ein globales Handelsnetzwerk und 
waren ebenso geschickte Handwerker und sensible Dichter, wie sie 
Wert auf Sauberkeit legten und das Eislaufen genossen.

Das web-basierte Rollenspiel verknüpft durch moderne 
Spielmechaniken dokumentarisches Video-Material, Inter-
views, Mini-Games, Filmausschnitte, Fotos und Texte zu einem 
unterhaltsamen Wissensspiel für Kinder. Durch einen gesonderten 
Eltern- und Lehrerbereich ist es für den Einsatz im Unterricht 
geeignet, z.B. während einer Themenwoche zu den Nordmännern 
oder Mittelalter. „ISUNGUR- Rette dein Wikingerdorf“ wird in 
Deutsch, Englisch und Norwegisch erscheinen. 

Wir nehmen die Kinder mit auf eine Reise durch die Geschichte 
und ermöglichen einen faszinierenden Blick auf die unbekannten 
Seiten der sagenumwobenen Menschen aus dem Norden. 
Learning by playing!

Mehr Informationen unter:
http://www.isungur.com 
http://www.facebook.com/VikingsFilmGameApp
http://www.gebrueder-beetz.de/produktionen/wikinger-at-game

Game-Launch Mitte September 2014!
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